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GEOMETRIA ANALITYCZNA

Odległość dwóch punktów

(x₁, y₁)

(x₂, y₂)

d

(x₁, y₁), (x₂, y₂) dwa punkty

Środek odcinka

(x₁, y₁), (x₂, y₂) dwa punkty

Współczynnik kierunkowy

PROSTE RÓWNOLEGŁE

PROSTE PROSTOPADŁE

m współczynnik kierunkowy

Równanie prostej
POSTAĆ KIERUNKOWA

PROSTA PRZEZ PUNKT

m współczynnik kierunkowy b wyraz wolny
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