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GEOMETRIA ANALITYCZNA

Odlegto$¢ dwéch punktéow

(x2,52)

d=+/(zy — 21)> + (y2 — 11)?
(x1, ¥1), (x2, y2) dwa punkty

Srodek odcinka
M= <$1 +;v27y1 +y2>
2 2

(x1, y1), (X2, y2) dwa punkty

Wspoétczynnik kierunkowy
Y2 — Y1

m=—-—
Lo — X1

PROSTE ROWNOLEGLE

my; = My

PROSTE PROSTOPADLE

my-Mmy = -1

m wspotczynnik kierunkowy

Rownanie prostej
POSTAC KIERUNKOWA
y=mx+b

PROSTA PRZEZ PUNKT
y—y1=m(z— 1)

m wspotczynnik kierunkowy b wyraz wolny
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